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Resumen — El estudio '"Metodologias innovadoras en la
ensefianza de la arquitectura" se baso en explorar y analizar tres
enfoques innovadores principales que actualmente se utilizan en
la carrera de Arquitectura de la Universidad Rafael Landivar;
dentro de las cuales se encuentran el péster académico, el video
podcast y el proyecto arquitectonico de responsabilidad social
académica; para analizar su efectividad y su impacto positivo en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Adicionalmente, se
abordaron diversas metodologias educativas como el
aprendizaje basado en proyectos, laboratorios, maquetas, visitas
de campo, complementadas con workshops y conferencias; con
el objetivo de evidenciar la variedad y el potencial de su
aplicacion en el aula.

Los resultados demostraron que las metodologias innovadoras
son altamente efectivas para fomentar el pensamiento critico, la
creatividad y la participacion activa de los estudiantes. Estos
enfoques contribuyeron a una mayor comprension de los
conceptos tedricos y una mejor aplicacion practica de los
conocimientos adquirides. La conclusién principal de este
estudio fue que la implementacion de metodologias innovadoras
en la enseflanza de la arquitectura puede enriquecer el proceso
educativo, promover un aprendizaje significativo y motivador
para los estudiantes, y prepararlos mejor para enfrentar los
desafios en su futura carrera profesional. Estas estrategias
pedagdégicas pueden ser una valiosa herramienta para promover
una educacion mas dindmica y relevante en el campo de la
arquitectura.

Palabras Clave — aprendizaje activo, innovacién, metodologia,
pedagégica, responsabilidad social

Abstract — The study "Innovative methodologies in the teaching
of architecture'" was based on exploring and analyzing three
main innovative approaches currently used in the Architecture
program at the Universidad Rafael Landivar; among which are
the Academic Poster, the Video Podcast and the Architectural
Project of Academic Social Responsibility; to analyze their
effectiveness and their positive impact on the teaching-learning
process. In addition, various educational methods such as
Project Based Learning, Laboratories, Models, Field Visits,
complemented with Workshops and Conferences, were
addressed in order to demonstrate the great variety and
achievements in learning by applying these strategies.

The results showed that innovative methods are highly effective
in fostering critical thinking, creativity and active participation
in students. These approaches contributed to a greater
understanding of theoretical concepts and better practical
application of acquired knowledge.

Luis Fernando Ruano es Arquitecto con maestria en Disefio y Construccion
Ecologicos, Académico Docente Facultad de Arquitectura y Disefio.

79

The main conclusion of this study was that the implementation
of innovative methods in the teaching of architecture can enrich
the educational process, promote more meaningful and
motivating learning for students, and better prepare them to
face challenges in their future professional careers. These
pedagogical strategies can be a valuable tool to promote a more
dynamic and relevant education in the field of architecture.

Keywords — active learning,
innovation, social responsibility

methodology, pedagogical

LINTRODUCCION

La arquitectura es una disciplina dinamica y en constante
evolucidn, que requiere de profesionales creativos, versatiles
y con habilidades técnicas avanzadas. En el campo de la
ensefanza de esta disciplina es fundamental adoptar enfoques
educativos que promuevan el desarrollo de capacidades y
competencias necesarias para afrontar los desafios del mundo
actual. Es por ello que se han desarrollado diversas
metodologias innovadoras que buscan fomentar un
aprendizaje practico, colaborativo y orientado a la solucién
de problemas reales.

En este contexto, el presente articulo aborda 3
metodologias innovadoras destacadas y vanguardistas que se
utilizan actualmente en la carrera de Arquitectura de la
Universidad Rafael Landivar. Entre estas se encuentran el
poster académico, que permite a los estudiantes sintetizar la
informacion y presentar sus ideas de forma grafica, concisa y
creativa, potenciando sus habilidades de comunicacion
visual; el video podcast que tiene la capacidad para transmitir
informacion en formato de video y audio de manera
dindmica; y el proyecto arquitectonico de responsabilidad
social académica, que busca incorporar la responsabilidad
social en la ensefianza de la arquitectura, involucrando a los
estudiantes en proyectos que aborden problemas sociales y
comunitarios reales.

Adicionalmente en la carrera de Arquitectura se utilizan
una serie de metodologias destacadas como el aprendizaje
basado en proyectos, una metodologia que permite a los
estudiantes enfrentar desafios arquitectonicos reales y
desarrollar propuestas creativas y funcionales.

Asimismo, los laboratorios juegan un papel crucial en la
formacion de futuros arquitectos, y en ellos, los estudiantes
tienen la oportunidad de experimentar y adquirir
conocimientos especializados en instalaciones hidraulicas,
eléctricas, resistencia de materiales, topografia, heliodon,
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fotografia y tecnologias como la cortadora laser e impresora
3D.

La utilizacion de maquetas es otra metodologia esencial,
permitiendo a los estudiantes comprender en detalle distintos
tipos de construccidon, como en concreto, acero y madera.
Estas maquetas fomentan la comprension espacial, las
estructuras y los detalles constructivos.

Para enriquecer la experiencia de aprendizaje, las visitas
de campo guiadas a proyectos en construccion brindan a los
estudiantes la oportunidad de conocer en terreno cémo se
llevan a cabo las obras y como interactiian los diferentes
elementos arquitectonicos en el entorno real.

Ademas, los workshops, centrados en la construccion con
madera, ofrecen a los estudiantes una perspectiva practica
sobre este versatil material y coémo utilizarla en proyectos
arquitectonicos.

Por otro lado, las conferencias presenciales o virtuales
con profesionales expertos son una excelente manera de
mantenerse actualizado con las lltimas tendencias y enfoques
innovadores en el campo de la arquitectura.

En conclusion, estas metodologias en la ensefianza de la
arquitectura estan revolucionando la forma en que los
estudiantes adquieren conocimientos 'y desarrollan
habilidades en este campo. Al fomentar el aprendizaje
practico, colaborativo y orientado a la resolucion de
problemas reales, estas metodologias preparan a los futuros
arquitectos para enfrentar los desafios del mundo

contemporaneo y contribuir con soluciones creativas y
sostenibles en el ambito de la construccion y el disefio
arquitectonico.

Fig. 1. Docentes de Arquitectura-URL evaluadores del proyecto final del
curso Sistemas Constructivos 4

A continuacion, se describiran algunas de las
metodologias activas mencionadas anteriormente, utilizadas
en la carrera de Arquitectura Landivar, previo a la descripcion
de las que fueron objeto de analisis en esta investigacion.
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A. Metodologias utilizadas en Arquitectura
Landivar

Los docentes del area de arquitectura pueden enfrentar
desafios en su tarea de impartir conocimientos complejos a
sus estudiantes y, al mismo tiempo, fomentar el pensamiento
critico y la creatividad. Sin embargo, hay muchas
metodologias disponibles que pueden ayudar a los docentes a
abordar estos desafios y que aportan al aprendizaje
significativo de los estudiantes.

Estas metodologias son enfoques pedagogicos nuevos y
creativos que utilizan tecnologia de ultima generacion,
herramientas digitales y técnicas de fabricacion avanzadas
para mejorar la educacion en arquitectura. A continuacion, se
describiran las mas relevantes enfocadas en lo que “hacen” en
cada una de ellas:

B. Aprendizaje Basado en Proyectos -ABP-

Se basa en la resolucion de problemas a través de
proyectos reales, utilizado en los cursos de disefio
arquitectonico y asesorias individuales y grupales.

Fig. 2. Estudiante de Arquitectura-URL trabajando su asesoria de disefio

C. Laboratorios

1. Instalaciones hidraulicas
Elaboran un modelo de aguas negras y agua potable con
tuberias y accesorios de PVC y CPVC.

Fig. 3. Estudiantes del curso Instalaciones 1 mostrando su modelo
hidraulico
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2. Instalaciones eléctricas 4. Topografia
Elaboran modelos eléctricos de iluminacién y fuerza Miden terrenos y edificaciones utilizando equipos de
utilizando tuberias ducto vinil, alambre de cobre forrado y ultima generacidén como el nivel laser, estacion 360°, drones,
nube de puntos, scanner 3D.

armaduras de tomacorrientes y lamparas.

Fig. 4. Estudiantes del curso Instalaciones 2 mostrando su modelo eléctrico

3. Resistencia de materiales
Elaboran el terciado y fundicion del testigo de concreto, Fig. 6. Estudiantes del curso Topografia utilizando la Estacion 360°
y prueban su resistencia a la compresion en la maquina de
pruebas universales Instron. 3 Heliodon

Analizan el recorrido solar sobre maquetas, y se toman
decisiones sobre la proteccion de fachadas y ventanas.

Fig. 5. Estudiantes del curso Construccion 4 sometiendo su testigo a la
prueba de resistencia a compresion

Fig. 7. Estudiantes aspirantes a la carrera, conociendo el funcionamiento del
heliod6n universal
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6. Fotografia avanzada 2. Construccion en concreto
Toman fotografias de maquetas y trabajos de manera mas Elaboran modelos a escala, fundiendo elementos

profesional, con el apoyo de luces y fondos especiales. estructurales con cemento y arena.

Fig. 8. Laboratorio de fotografia avanzada

7. CoMaking :
La cortadora laser corta piezas exactas de acrilico, carton Fig. 11. Maqueta en concreto del curso Construccién 4
o madera para elaborar maquetas y en la impresora 3D se 3. Construccion en acero
obtienen objetos en tres dimensiones. Realizan detalles de empalmes de nudos viga-columna,

por ejemplo, asi como de empotramientos.

. . . . Fig. 12. M 1 i0
Fig. 9. Equipo para corte de material y elaboracion de maquetas '8 aqueta en acero del curso Construccién 3

D. Maquetas 4. Construccion en madera

1. Arquitectura Elaboran una vivienda o edificio y se realiza la actividad
Se elaboran maquetas de estudio y de presentacién final ~ €Xpomaquetas con evaluadores externos.
en los cursos de taller de arquitectura.

Fig. 10. Presentacion final de proyecto urbano Fig. 13. Maqueta en madera del curso Construccion 2
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G. Conferencias presenciales / virtuales
E. Visitas de campo guiadas a proyectos en Adquieren informacion actualizada de temas relevantes
construccion de la carrera a través de profesionales expertos invitados.

Conocen los procesos constructivos, los materiales de
construccion utilizados, el personal especializado y las VIDEO
instalaciones de servicios. CONFERENCIA

ARQUITECTURA INTELIGENTE
DOM

JTICA - INMOTICA - URBOTICA
la I U 1€ tel nte

Fig. 14. Visita de obra a edificio Taormina zona 15 en el curso
Instalaciones 2

F. Workshops madera

Trazan, cortan y arman un modelo en madera,
adquiriendo experiencia en cortes, ensambles y la capacidad
estructural del material.

Fig. 16. Invitacion a videoconferencia en el curso Instalaciones 3

Estas metodologias utilizadas dejan los siguientes
aprendizajes en los estudiantes:

e Adquieren habilidades técnicas en la elaboracion de
planos y diagramas.

e Permiten la utilizacion de software especializado.

e Sec les facilita la seleccion de equipos y materiales.

e Desarrollan habilidades de observacion y percepcion
visual.

e Adquieren habilidades de trabajo manual y destrezas en
el manejo de herramientas y materiales de construccion.

e Obtienen conocimientos practicos sobre el proceso de
construccion de edificaciones.

e Adquieren informacion actualizada sobre las ultimas
tendencias, técnicas innovadoras, estudios de casos y
mejores practicas.

Fig. 15. Estudiantes del curso Sistemas Constructivos 4, mostrando su
armadura elaborada en madera, en las instalaciones del aserradero Lignum
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H Metodologias innovadoras

Se abordaron 3 metodologias innovadoras utilizadas en 3
cursos de la carrera de Arquitectura, con el objetivo de
analizar su efectividad y su impacto positivo en el proceso de
enseflanza-aprendizaje. A continuacion, se define cada una de
ellas, se describen sus datos, el contenido que debia entregar
el estudiante y la forma en que se evaluaria.

1. Poster académico

Es un cartel, cuya funcién es transmitir un resumen
que resulta de una investigacion académica.

> 14 de noviembre \!

Vestibulo 2do. nivel Edificio M
De 10:30 a 13:00 horas

Arquitectura y Disedo

Péster

nstalaciones
speciales

Fig. 17. Invitacion a la presentacion / exposicion del poster académico del
curso Instalaciones 3

Datos de la actividad:
Area académica: Tecnologica
Curso: Instalaciones 3 (especiales)
Ciclo: 6to.
Ano: 2019
Participantes: 32 estudiantes
Proyecto: Sistemas Mecanicos e Inteligentes

Descripcion: los estudiantes tuvieron la experiencia de
campo que les permitié observar el funcionamiento y uso de
los diferentes sistemas mecanicos e inteligentes que utilizan
los edificios, para brindar confort a los usuarios. Dentro de
los sistemas mecanicos investigados estan: gradas eléctricas,
aire acondicionado tipo minisplits y tipo unidad central,
domotica, ascensores, panecles solares térmicos y

fotovoltaicos, de proyectos reales.
]

Fig. 18. Estudiantes en la presentacion / exposicion del poster académico
del curso Instalaciones 3
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Contenido del poster académico:
Titulo: remarca de forma concisa el tema objeto de la
investigacion.

Autores: deben aparecer los autores con 1 nombre y 1
apellido.

Introduccidn: incluye el objetivo general y 2 objetivos
especificos. Aspectos generales que den una idea sobre la
dimension del problema, antecedentes (qué se sabia hasta
ahora, qué se desconocia), para acabar explicando cual fue el
propdsito de la investigacion o trabajo que se presenta.

Datos generales de los proyectos: breve descripcion de
las generalidades de los proyectos, indicando la ubicacion de
estos, asi como el tipo de proyecto y las empresas
involucradas en el desarrollo y la construccion.

Procedimiento: establecer los criterios para la
observacion y la comparacion entre instalaciones (identificar
las propiedades y caracteristicas semejantes y diferentes del
equipo).

Contenido de las instalaciones asignadas: descripcion de
las caracteristicas principales observadas en cada instalacion,
que permitiran comparar entre las 2 instalaciones y definir las
ventajas y desventajas de cada una. Se realizan las
conclusiones respectivas del analisis realizado.

Aprendizaje: descripcion objetiva de los aspectos mas
relevantes que les dejo el ejercicio, a través de una reflexion
general de como la practica contribuird a su desarrollo como
futuro profesional de la arqqitgeqtu_ga.a

Fig. 19. Estudiantes en la presentacion / exposicion del poster académico
del curso Instalaciones 3

Evaluacion: el proceso de evaluacion de los trabajos se
realizo a través de ternas, dos docentes invitados y el docente
encargado, la ponderacion se repartié en un 50 % para los
primeros y el 50 % para este ultimo. Se llevo a cabo una
presentacion ejecutiva por parte de los estudiantes en donde
expusieron sus resultados. Esta dindmica los motivo a
adquirir mayor compromiso y responsabilidad en la
elaboraciéon y solucion de sus proyectos, permitiéndoles
interactuar con autoridades de la facultad, docentes y alumnos
de otros cursos y de otras facultades. Asimismo, los
evaluadores brindaron la retroalimentacion respectiva sobre
el desempefio de los estudiantes, con el fin de conseguir
aprendizajes significativos y de calidad.
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Fig. 20. Docentes externos al curso, invitados a evaluar la actividad

2. Video Podcast

Es una herramienta de comunicacion que permite la
creacion y difusion de contenido en formato de video y audio.

Los estudiantes lo utilizaron como una herramienta para
documentar, analizar y compartir su experiencia durante las
300 horas de Practica Profesional Supervisada, realizada en
diferentes empresas.

MIS EXPERIENCIAS

ractica
rofesional
upervisada

Fig. 21. Caratula del documento que contiene los requisitos de la
evaluacion final a través del video podcast en el curso Construccion 9

Datos de la actividad:

Area académica: Tecnoldgica

Curso: Construccion 9 (Practica Profesional Supervisada)
Ciclo: 10mo.

Afio: 2022

Participantes: 45 estudiantes

Proyecto: Mis EXPERIENCIAS en las PPS

Descripcion: les sirvio para compartir las experiencias y
reflexiones y hablar sobre los desafios y obsticulos que
enfrentaron durante el proyecto, las lecciones aprendidas y las
habilidades adquiridas; de forma visual y atractiva, utilizando
elementos multimedia como imagenes, graficos y videos; con
una duracién méaxima de 10 minutos.
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PRACTICA
PROFESIONAL
SUPERVISADA

Fig. 22. Caratula de 2 video podcast

Contenido del Video Podcast:
Cada estudiante respondi6 las siguientes preguntas:

e ;Cuales fueron las actividades mas relevantes
desarrolladas?

e ;Qué aprendieron?

e ;Por qué es importante la Practica Profesional
Supervisada?

e ;Qué consideraciones se deben tomar en cuenta para

aprovechar tu practica al maximo?
Fig. 23. Caratula de video podcast

Enlaces a video podcast:

https://bit.1y/30Pd4bH
https://bit.1y/31TxufD
https://bit.1y/43FEjtq

Evaluacién: Se realiz6 en modalidad virtual en la plataforma
Microsoft Teams, y cada grupo present6 su video podcast al
resto de los estudiantes. Cada integrante del grupo respondid
a las preguntas planteadas, apoyados con lo mas destacable
de sus practicas. Se generd la discusion a través de la
coevaluacion de pares (retroalimentacion por parte de
estudiantes)
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3. Proyecto arquitectonico de Responsabilidad Social
Académica

La URL busca que la Responsabilidad Social Universitaria se
constituya en un eje transversal de los procesos académicos y
de la formaciéon landivariana, para lograr asi un mayor
impacto social y el enriquecimiento de los procesos de
aprendizaje que llevan a cabo los estudiantes.

A través del Departamento de Arquitectura y el
Departamento de Responsabilidad Social Académica (RSA),
se logro la vinculacion entre estudiantes del curso Proyectos
Arquitecténicos 6 y la Fundacién Transformate y Amate.
Para desarrollar el disefio arquitectonico de un centro que
proporcione terapias alternativas como la equinoterapia y la
psicoterapia asistida con caballos, para brindar apoyo a
personas con autismo, sindrome de Down, paralisis cerebral,
inseguridad, hiperactividad y déficit de atencion.

RANSEGRATE
y e

Centro de

Arquitectura y Diseso

Fig. 24. Invitacion a la presentacion del proyecto Centro de
Equinoterapia del curso Proyectos Arquitectonicos 6.

Datos de la actividad:

Area académica: Proyectual

Curso: Proyectos Arquitectonicos 6

Ciclo: 7mo.

Aifio: 2018

Participantes: 12 estudiantes

Proyecto: Centro de Equinoterapia en Santa Rosa de Lima
Descripciéon: El proyecto tuvo 1 mes de duracion y los
alumnos fueron escogidos por sus habilidades de liderazgo y

excelente desempefio académico, para garantizar buenos resultados.
Adicionalmente se visito un proyecto analogo: Finca Cienaguilla en San José
Pinula

- / '\ = oy =
=i N ap— A

Fig. 25. Los 12 estudiantes participantes con las directoras de la fundacion.

& o

Fig. 26. Visita al terreno en Santa Rosa de Lima.

Contenido de las 4 fases del proyecto:
= Induccién
Técnica del proyecto.
Principios de la proyeccion social de la
universidad.
=  Visita al terreno de 12 manzanas, propiedad de la
Fundacion, ubicado a Km. 32.5 km de la ciudad.
= Desarrollo de 4 propuestas arquitectonicas con
asesorias de retroalimentacion.
=  Presentacion final de resultados.

rreTRn e re ——

ROEINANTE SOV [T MI
- e

5 A i-_-gf: ; e
u L Gl e e

Fig. 27. Laminas finales de las 4 propuestas arquitectonicas.
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Fig. 28. Participantes involucrados: directoras de la Fundacion, directora de
RSA-URL, vicedecano de la Facultad de Arquitectura y Diseflo, estudiantes
y docentes invitados.

Evaluacién: Consisti6 en la preentrega de cuatro
anteproyectos a cuyos autores se les brindd wuna
retroalimentacién objetiva por parte de las directoras de la
Fundacion y el docente encargado, quienes dieron opiniones
constructivas para la mejora y enriquecimiento de sus
trabajos. Posteriormente se llevo a cabo la presentacion final
de las propuestas arquitectonicas ante las autoridades de la
Facultad de Arquitectura y Diseflo, el Departamento de
Responsabilidad Social Académica, los coordinadores
académicos y docentes invitados. Todos ellos pudieron
observar los resultados, escuchar las exposiciones de los
alumnos y conocer en primicia, las propuestas que fueron
valoradas por tener un alto grado de desarrollo y creatividad.
Los entregables que se les brindaron a las directoras fueron
utilizados por la Fundacién como medio para promocionar el
proyecto en actividades nacionales e internacionales y, de
esta manera, obtener los recursos (capital semilla) para
concretar la construccion del centro.

II. METODOLOGIA

El método aplicado en esta investigacion fue la
investigacion-accion, debido a que se detectd la necesidad de
implementar nuevas metodologias, las cuales se aplicaron y
fueron evaluadas en su impacto en el aprendizaje.

La evaluacion de este proceso fue a través de una
encuesta en linea que contenia 10 preguntas con respuestas de
seleccion multiple (5 indicadores); con el objetivo de conocer
el grado de satisfaccion de los estudiantes con el uso de las
metodologias innovadoras con sus respectivos instrumentos
de evaluacion.

Las metodologias evaluadas se establecieron para 3
grupos. El primer grupo evaluado fue a una poblacion de 32
estudiantes del curso Instalaciones 3 que desarrollaron el
Poster Académico, de los cuales hubo una muestra de 10 que
respondieron la encuesta (31.25%).

El segundo grupo evaluado fue a una poblacion de
45 estudiantes del curso Construccion 9 que desarrollaron el
Video Podcast, de los cuales hubo una muestra de 22 que
respondieron la encuesta (48.89%). Finalmente, el tercer
grupo evaluado fue a una poblacion de 12 estudiantes del
curso Proyectos Arquitectonicos 6 que desarrollaron el
Proyecto Arquitecténico de RSA, de los cuales hubo una
muestra de 8 que respondieron la encuesta (66.67%).
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III. RESULTADOS

Tabla 1. Poster Académico

Indicadores
Preguntas

Bastanie Mucho Poco Muy poco Nada

1. Contribuyé en el aprendizaje de los Sistenas Mecénicos e

Inteligentes 4 5 1
2. Fortalecié mi proceso de autoaprendizaje 5 4 1
3. Fortalecio el aprendizaje colaborativo 6 4
4 La estratagia tiene relacion con la realidad 7 1 2
5. Desperté mi interés por la asignatura 5 2 3
6. Me ayuds a aprender de una forma diferente 7 3
7. El tiempo para la elaboracion fue el adecuado 4 6
8. La estrategia se aprende con facilidad 6 4
9. Recomendaria esta estrategia para su utiizacion en esta 7 2 1
asignatura
10. Recomendaria esta estrategia para su utilizacion en otras 6 3 1
asignatura
57.00% 34.00% 9.00%
N=10.
Tabla 2. Video Podcast
Indicadores
Preguntas
Bastante Mucho Poco Muy poco Nada
1. Contribuyé en el aprendizaje de Mis EXPERIENCIAS en la
Préctica Profesional Supervisada 10 7 5
2. Fortalecio mi proceso de autoaprendizaje 10 7 5
3. Fortalecio el aprendizaje colaborativo 14 7 1
4 La estratagia tiene relacion con la realidad 11 9 2
5. Desperté mi interés por la asignatura 8 10 4
6. Me ayuds a aprender de una forma diferente 10 11 1
7. El tiempo para la elaboracion fue el adecuado 10 9 3
8. La estrategia se aprende con facilidad 10 11 1
9. Recomendaria esta estrategia para su utilizacin en esta 12 q 3
asignatura
10. Recomendaria esta estrategia para su utilizacion en otras 12 6 4
asignatura
48.64% 38.18% 13.18%
N=22.
Tabla 3. Proyecto RSA
Indicadores
Preguntas
Bastante  Mucho Poco  Muy poco  Nada
1. Contribuyd en el aprendizaje del proyecto Centro de s 3
Equinoterapia en Santa Rosa de Lima
2. Fortalecié mi proceso de autoaprendizaje 4 3 1
3. Fortalecio el aprendizaje colaberativo 5 2 1
4. La estrategia tiene relacion con la realidad 4 4
5. Despertd mi inferés por la asignatura 5 3
. Me ayudd a aprender de tna forma diferents 3 3 2
7. El fiempo para la elaboracién fie e adecuado 1 4 2 1
8 La estrategia se aprende con facilidad 3 4 1
9. Recomendaria esta estrategia para su utilizacion en esta 5 9 1
asignatura
10. Recomendaria esta estrategia para su uilizacion en ofras P 1 1
asignatura
S1.25% 36.25% 10.00% 1.25% 1.25%
N=38.

Se puede concluir que un 88 % de estudiantes percibid,
en un nivel mucho y bastante, que estas incidieron en su
aprendizaje y motivacion y que las recomendarian para su
utilizacion.

BASTANTE
Fig. 29. Resultados en porcentaje de los 3 indicadores
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Tabla 4. Comentarios estudiantes Poster Académico

INSTALACIONES 3
= Buena actividad para recopilar informacién importante y aprender.

= La parte de exhibicion fuera del salon y revision de otros catedréticos, considero suma al valor académico de la estrategia.

= Considero que lo més valioso fue la posibilidad de ampliar los temas de la clase de una manera més gréfica, con la informacion
concreta y precisa y mostrando la implementacion de los mismos en proyectos reales.

Tabla 5. Comentarios estudiantes Video Podcast

CONSTRUCCION 9

= Fue un proyecto demasiado interesante, ¢l poder enseiiar todo lo aprendido durante las pricticas fue muy interesante. Algo que me.
hubiese encantado hacer es colocar tips o conceptos de obra, aprendidos en las pricticas, o algo aprendido en obra que desconocia,
como datos interesantes y curiosos.

*No lo recomendaria para ofra asignatura que no conlleve pricticas supervisadas como lo fue en Construccién 9, porque al ser una
clase prictica hay de que hablar, buenas y malas experiencias en la vida real laboral, como mejorar etc.

= Gusto de saludarle arquitecto, yo solo le agregaria que se defina de una manera més clara el tipo de podcast que se solicitard, porqy
por ¢jemplo, un podcast es mis como una conversacion entre colegas, bastante natural, contando las experiencias que se tuvieron,
en las i iones que se debe ir material grifico mientras se conversa, pero de una manera mas dindmica, n
como una presentacién, en mi punto de vista un podcast, no es una presentacién de proyectos, que fue una de las dudas que nos
surgi6 el afio pasado, ya que habian algunos compaiieros que solo presentaron como que fuera una exposicién en un video, y en
nuestro caso fue méas una conversacion natural donde se platicaron de las experiencias vividas. En el caso de que ese sea el objetivo
(una presentacién de proyectos hablada en un video) yo sugeriria cambiarle el nombre de podcast a video presentacién. Pero en
general me parece muy buena metodologia, porque hace mucho més dinémico el trabajo e interesante. Saludos arquitecto!

= Considero que la estrategia no fue mala, sin embargo el tiempo considero que era muy corto para la cantidad de compafieros que
éramos, tal vez seria de mayor beneficio que se pudieran compartir estas experiencias con un grupo més pequefio ya que s es
enriquecedor escuchar y aprender de las experiencias de los demds compatieros.
= Fue una excelente estrategia, sin embargo, deberian de explorarse mis del mismo estilo'y por supuesto subir el nivel de exigencia, 4
final de todo lo que uno da en la prictica es lo que se aprendi6 a lo largo de los 4 afios, y que mejor que el desenvolverse por uno
mismo en el campo laboral sin depender de una is i6n del i me parecié i el dialogo entre
catedritico y alumno ya que existe retroalimentacién y nos ayuda a tener una visién mis clara de lo que hay que realizar, a mi me
hubiera gustado o mis bien para las signientes generaciones me gustaria proponer que los catedraticos realicen actividades que
involucren al alumno a decidir sobre a que enfocarse en su vida laboral, existen las dudas de a que enfocarse al salir, si al disefio

it ect oni it i6 i i6n, gestion i iliaria, interiori entre otros ya que el campo laboral en
arquitectura es muy amplio pero seria bueno que ellos realicen esa actividad para guiar a las préximas generaciones.

= Fue una excelente opcion para realizar la evaluacion final. Diferente a otros cursos.

= Muy interesante la forma del desarrollo de esta herramienta para el aprendizaje, ya que se repite el contenido visto en clase y hace
investigar més acerca del tema. Muy il
alavid

fue una para expresar de manera genuina las ias en practicas, el

laboral es uno de los primero pasos que damos y es gratificante poder utilizar los video podcast para sintetizar todo el trabajo
desarrollado, poder compartir las experiencias al estar en un ambiente donde debemos ser colaboradores con ofras personas e inclusé
ofros departamentos nos permite ampliar nuestro profesionalismo y llevarlo a nuevos horizontes, me ha gustado no solo por la
experiencia que me ha dejado el curso, sino la oportunidad que me ha dado de adquirir ese aprendizaje con ofras personas dentroy
fuera de la Universidad.

* Muy buena iniciativa el podcast! El platicar con otros compafieros abre paso a aprender de que mis se puede realizar.

Tabla 6. Comentarios estudiantes Proyecto RSA

PROYECTOS ARQUITECTONICOS 6

* Considero que fue una muy buena practica y experiencia el colocar un proyecto "real" y que se tuviera la vivencia de ir al terreno,
hablar con el cliente real y escuchar sus necesidades de primera mano para poder disefiar el proyecto, ademés, Ia retroalimentacion que
el cliente dio luego de presentar los proyectos también fue buena, debido a que ellos son los que iban a usar el proyecto y en la vida
real asi se trabaja. Por ofra parte, considero que al momento de aprender la estrategia, a manera de introduccion, se deberia explicar
un poco més qué es la Responsabilidad Social Académica y c6mo se puede potencializar en los demas proyectos, asi se vuelve mucho
mas facil para el estudiante el conocer los alcances del proyecto y como puede implementar sus propias estrategias de trabajo para
desarrollar el proyecto. En cuanto al tiempo en el cudl fue desarrollado el proyecto fue bueno en términos de ejercicio académico, pero
i se deberia comentar con los estudiantes que el proceso de disefio conceptual y esquematico para llegar a un anteproyecto final es
mucho mayor en el ambito laboral real y dar ciertos lineamientos que orienten en la vida profesional al momento de salir de la
universidad.

= Laestrategia de aprendizaje fue muy dindmica, nos fortalecio el conocimiento sobre el disefio en conjunto y tener la experiencia de
interactuar con los clientes y conocer sobre la necesidad de proyectos que mejoraran la vida de muchas personas y que el disefio del
arquitecto siempre esta orientando hacian el ser humano de tener espacios adecuados para su desarrollo cotidiano.

= Como universidad Jesuita es muy importante integrar un proyecto con enfoque social. Considero que seria interesante unir
Proyectos 6 con Construccion para tener una propuesta de anteproyecto mas completa con la asesoria de los catedraticos de ambos
cursos.

= Esimportante poder tener contacto con tema costos para que realmente se evaliie si los proyectos son o no factibles. Sin embago
la idea de presentarselo a un cliente final con para y i tan fue buena.

IV.  DISCUSION

La presente investigacion aborda un tema crucial en el
ambito educativo, ya que la arquitectura es una disciplina que
requiere enfoques pedagogicos actualizados y creativos para
formar a profesionales competentes y adaptados a las
demandas del mundo real.

En primer lugar, se menciona el "Poster Académico"
como una metodologia innovadora. Esta herramienta visual
puede ser valiosa en la ensefianza de la arquitectura, ya que
permite a los estudiantes sintetizar y presentar sus ideas de
forma gréfica y concisa. El uso de pdsteres académicos puede
fomentar la creatividad, la sintesis de informacion y el

desarrollo de habilidades de comunicacion visual, que son
fundamentales en el campo de la arquitectura.

Los resultados demuestran que un 91 % de estudiantes
percibid, en un nivel mucho y bastante, que estas incidieron
en su aprendizaje y motivacion y que la recomendaria para su
utilizacion.

El "Video Podcast" también se destaca como una
tecnologia innovadora. Los podcasts han ganado popularidad
en la educacion debido a su accesibilidad y capacidad para
transmitir informacidén de manera dinamica. En el contexto de
la arquitectura, los video podcasts pueden emplearse para
mostrar ejemplos de proyectos destacados, presentar
entrevistas con arquitectos reconocidos o documentar el
proceso de disefio y construccién de obras arquitectonicas.
Esto permitiria a los estudiantes aprender de experiencias
reales y acceder a conocimientos de expertos en el campo.

Los resultados demuestran que un 87 % de estudiantes
percibid, en un nivel mucho y bastante, que estas incidieron
en su aprendizaje y motivacion y que la recomendaria para su
utilizacion.

Otra metodologia interesante es el "Proyecto
arquitectonico de Responsabilidad Social Académica". Este
enfoque busca incorporar la responsabilidad social en la
enseflanza de la arquitectura, involucrando a los estudiantes
en proyectos que aborden problemas sociales y comunitarios
reales. Al trabajar en proyectos de esta naturaleza, los
estudiantes pueden desarrollar una mayor conciencia de su
impacto en la sociedad y adquirir habilidades para abordar
problemas complejos desde una perspectiva ética y
sostenible.

Los resultados demuestran que un 88 % de estudiantes
percibid, en un nivel mucho y bastante, que estas incidieron
en su aprendizaje y motivacion y que la recomendaria para su
utilizacion.

La inclusion de estas metodologias innovadoras en la
ensefianza de la arquitectura tiene el potencial de enriquecer
la experiencia educativa y preparar a los estudiantes para los
desafios del mundo laboral.

V. CONCLUSIONES

Estas metodologias permiten a los estudiantes aplicar y
desarrollar sus habilidades practicas en un contexto real.

Mejoran de la capacidad de resolucion de problemas: los
proyectos con responsabilidad social académica y la practica
profesional supervisada desafian a los estudiantes a encontrar
soluciones creativas y viables a problemas complejos.

Fomentan el trabajo en equipo, lo que ayuda a los
estudiantes a desarrollar habilidades de colaboracion y
comunicacion efectiva.

Estos enfoques de ensefianza involucran a los estudiantes
en la resolucion de problemas reales y les brindan una
oportunidad para hacer una diferencia positiva en la sociedad,
lo que aumenta su motivaciéon y compromiso.
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Los estudiantes pueden aplicar su creatividad en el disefio
y la resolucion de problemas a través de estas metodologias
innovadoras.
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